Dzien dobry,

od 25 marca rozpoczynamy zdalne nauczanie. Z powoddw technicznych tj. brak odpowiedniego

oprogramowania, platformy e-learningowe;j

z wykorzystaniem code.org. Platforma ta umozliwia Wam samodzielng nauke programowania
za pomocg blokéw podobnych do Scratch, natomiast ja mam dostep do Waszych biezgcych

postepow.

Zadanie na 27 marca:

postanowitam, Zze stworzymy wirtualng klase

e Na stronie https://studio.code.org/join/NLMYJW zatozy¢ wtasne konto. W polu "Wyswietl

nazwisko" prosze wpisac imie i pierwszg litere nazwiska np. Ewak.

e Po zatozeniu konta i zalogowaniu sie, prosze rozpocza¢ od lekcji "2. Labirynt" i wykonac¢

zadanie 1, 2, 3 i 4.

z sie do Podstawy

Kurs 3

2az

Kurs 3 jest przeznaczony dla uczniow, ktorzy ukonczyli Kurs 2. Uczniowie beda wnikac glebiej w zagadnienia

w

ch kursach, aby tworzyé elastyczne rozwiazania dla bardziej

ztozonych probleméw. Koficzac kurs, uczniowie beda tworzyé interaktywne opowiadania i gry, ktérymi

Uzyskaj pomoc

Nazwa lekcji

1. Myslenie komputacyine

2. Labirynt

3. Artysta

4. tapacze Storica (Suncatchers...

5. Artysta: Funkcje

6. Pszczotka: Funkcje

7. Pszczéika: wyrazenia warunk...

8. Labirynt: Wyrazenia warunko...
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Altvwnnés nnnluaaed (hez kamnitera)

e W kolejnych tygodniach bedziemy kontynuowaé, wiec mozecie wykonac¢ nastepne zadania.
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W razie pytan prosze o kontakt przez Vulcan lub e-mailem: kalucka@zstnr2.pop.pl

Prosze o przekazanie wiadomosci pozostatym osobom z grupy.

Mitej pracy,

Ewa Katucka


https://studio.code.org/join/NLMYJW

