
Dzień dobry, 

od 25 marca rozpoczynamy zdalne nauczanie. Z powodów technicznych tj. brak odpowiedniego 

oprogramowania, platformy e-learningowej postanowiłam, że stworzymy wirtualną klasę 

z wykorzystaniem code.org. Platforma ta umożliwia Wam samodzielną naukę programowania 

za pomocą bloków podobnych do Scratch, natomiast ja mam dostęp do Waszych bieżących 

postępów. 

Zadanie na 27 marca: 

 Na stronie  https://studio.code.org/join/NLMYJW założyć własne konto. W polu "Wyświetl 

nazwisko" proszę wpisać imię i pierwszą literę nazwiska np. EwaK. 

 Po założeniu konta i zalogowaniu się, proszę rozpocząć od lekcji "2. Labirynt" i wykonać 

zadanie 1, 2, 3 i 4.  

 
 W kolejnych tygodniach będziemy kontynuować, więc możecie wykonać następne zadania. 

W razie pytań proszę o kontakt przez Vulcan lub e-mailem: kalucka@zstnr2.pop.pl 

Proszę o przekazanie wiadomości pozostałym osobom z grupy. 

Miłej pracy, 

Ewa Kałucka 

https://studio.code.org/join/NLMYJW

